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می شــود.  آغــاز  ژاپــن  کیوتــو 

حواســتان باشــد کــه کیوتــو بــا 

ژاپــن  کشــور  پایتخــت  توکیــو 

تفــاوت دارنــد. در کیوتــو مردی 

بــه نــام فوســاجیرو یامائوچــی 

زندگــی می کــرد. فوســاجیرو یک 

زن و یــک دختــر داشــت و یــک 

کارآفریــن بــود. کارآفرین کســی 

اســت که ایده های بزرگــی دارد و 

کســب و کارهای جدیــدی راه می 

انــدازد. فوســاجیرو یــک مغازه 

فروش بازی کارتــی »هانافودا« 

ـ کــه یک بــازی ژاپنی اســت ـ 

راه انداخت. او کارت ها خودش 

نقاشــی می کــرد.

 کارت هــای بازی فوســاجیرو در 

کیوتــو بســیار محبــوب بــود 

او شــلوغ  و خیلــی زود ســر 

شــد و خــودش فرصــت کافی 

بــرای کشــیدن همــه کارت ها 

نداشــت. وقتی یــک کارآفرین 

ایــن مشــکل را دارد، که مشــکل 

بســیار خوبــی اســت، افــراد 

دیگــری را اســتخدام می کند تا 

بــه او کمک کننــد. ایــن دقیقاً 

همان کاری اســت که فوساجیرو 

انجام داد! او دســتیار اســتخدام 

کــرد و بــه آنها یاد داد کــه چگونه 

کارت های بازی را مانند او نقاشــی 

کننــد. با فروش بیشــتر کارت های 

بازی، شــرکت نینتندو رشــد کرد و 

رشــد کرد تا ایــن که فوســاجیرو 

یــک فروشــگاه جدیــد در اوزاکا ـ 

شــهر دیگری در ژاپن ـ افتتاح کرد.

شــرکت  ســال،   40 مــدت  بــه 

آنهــا  کــرد.  رشــد  فوســاجیرو 

بازی هایــی دیگــری هــم طراحــی 

کردنــد و در نهایت بــه بزرگ ترین 

شــرکت کارت هــای بــازی در ژاپن 

تبدیــل شــدند.

فوســاجیرو در ســن 70 ســالگی 

بازنشســته شــد و دامادش رئیس 

جدید شــرکت شــد.

کمک های هیروشی

در ســال 1927 میــلادی / 1306 

خورشیدی پســری به نام هیروشی 

در همــان شــهر کیوتــو بــه دنیــا 

آمــد. زمانــی کــه او کوچــک بود 

پــدر و مــادرش نمــی توانســتند 

از او مراقبــت کننــد، بنابرایــن او 

بــرای زندگــی بــه خانــه پدربزرگ 

و مادربزرگــش رفــت. پدربــزرگ 

او رئیــس شــرکت نینتنــدو بود. 

هیروشــی در 12 ســالگی مدرســه 

را شــروع کــرد و می خواســت بــه 

دانشــگاه بــرود، امــا وقتی جنگ 

جهانــی دوم شــروع شــد، مجبور 

شــد بــه جــای دانشــگاه در یــک 

کارخانه ســاخت ســلاح برای جنگ 

مشــغول کار شــد. وقتــی جنــگ 

تمــام شــد، او کــه ازدواج هم 

کــرده بــود، به دانشــگاه 

رفت و در رشــته حقوق 

درس خوانــد.

پدربــزرگ   1949 ســال  در 

هیروشــی، از دنیا رفت و هیروشی 

رئیس نینتندو شــد. هیروشی تنها 

22 ســال داشــت و هیچ کس فکر 

نمی کرد که بتواند شــرکت را اداره 

کنــد. اما او به همــه ثابت کرد که 

اشــتباه می کننــد. هیروشــی 53 

ســال رهبر نینتندو بود و به رشــد 

آن کمــک کرد!

هیروشــی علاقه منــد بــه فــروش 

ورق بازی نینتندو در آمریکا بود. او 

با شــرکت معروف دیزنی قراردادی 

بســت تا بــه نینتندو اجــازه دهد 

کارتون هــای  هــای  از شــخصیت 

دیزنی در کارت های خود اســتفاده 

کنــد و در نهایت 600000 بســته را 

در یک ســال فروخت.

شیگرو میاموتو و دانکی کونگ

در ســال 1977 نینتنــدو هنرمنــد 

جوانــی به نــام شــیگرو میاموتو را 

استخدام کرد. شــیگرو در سونوبه 
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