
روش بازی
• یک تاس و اشیاء کوچکی برای استفاده به مهره داشته باشید.

• هر بازیکن در ابتدا 500 لیتر ســوخت دارد و در مســیر حرکت ســوخت از دســت خواهد داد 

یا به دســت خواهد آورد.

• از هر بازیکن بخواهید تغییرات مقدار سوختش را یادداشت کند.

• همه بازیکنان مهره خود را در نقطه شروع قرار می‌دهند.

• بازیکنی که نزدیکترین تولد به امروز را دارد ابتدا شروع می‌کند.

• بازیکن تاس را می‌اندازد و به اندازه عدد روی تاس روی خانه‌ها به جلو حرکت می‌کند.

• اگر خانه فضایی ماموریتی نداشــته باشــد نوبت نفر بعدی می‌شــود. اگر ماموریتی داشــته 

باشــد، انجامــش می‌دهــد. اگــر خانه‌ای به جــای خط صاف با خــط تکه‌تکه بــه خانه‌های دیگر 

وصل شــده بــود، فضانورد باید بــه خانه‌ی مقصد تغییر مســیر بدهد.

• بازیکنان نتایج را روی یک تخته مقوا یا کاغذ مشترک زیر نام خودشان می‌نویسند.

• بــازی در دو حالــت بــه پایان می‌رســد: زمانی کــه اولین بازیکن بــه زمین می‌رســد، یا زمانی 

که ســوخت همه بازیکنان تمام شــده اســت. در حالت اول، هرکســی که بیشــترین سوخت را 

داشــته باشــد، برنده بازی اســت. در حالت دوم، نزدیکتریــن فضانورد به زمین برنده اســت!
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این اســت کــه برخی عملیات فضایی را انجام دهید و ســالم بــه زمین بازگردید!3...2...1... پــرواز کــن! فضانوردان به ماموریت‌تان خوش آمدید. وظیفه شــما 
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