
ژاپــن به دنیا آمد و از دوران کودکی 

طبیعــت  در  جســت‌وجو  عاشــق 

اطــراف خانه‌اش، از جمله جنگل‌ها، 

دریاچه‌هــا و غارهــای مخفــی بود. 

او تخیــل زیادی داشــت و عاشــق 

نقاشــی بــود. او بعداً به دانشــگاه 

رفــت تا هنرمند شــود.

یکی از ایده‌هــای اول آنها بازی‌ای 

بود کــه یک نجــار باید از ســطح 

شــیب‌دار بــالا می‌رفــت تــا بــه 

شــاهدخت برســد، اما یک گوریل 

بالای ســطح شــیب‌دار ایســتاده 

بــود و بشــکه‌هایی را بــه ســمت 

نجــار پــرت می‌کــرد بــود. نجــار 

بایــد از روی بشــکه‌ها می‌پریــد و 

بــالا می‌رفت. هنگامی که شــریگو 

تصمیــم گرفت بــرای مــرد پرنده 

نامــی انتخــاب کنــد، او را به نام 

صاحــب ساختمان‌شــان »ماریو« 

. مید نا

آن‌هــا نــام بــازی خــود را دانکی 

کونگ گذاشــتند کــه در نهایت به 

یکــی از معروف‌تریــن بازی‌هــای 

ویدیویــی دنیــا تبدیل شــد.
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