
اوایل قرن 20
در آغــاز قرن بیســتم انــواع خرس نرم 
پشــمالو بــه عنوان اســباب بــازی در 
آلمان و آمریکا ســاخته شد. این خرس 
عروســکی پــس از تئــودور روزولــت 
رئیس جمهــور آمریکا در حدود ســال 
1902، »تــدی خرســی« نامیده شــد، 
شــبیه اســم خودمانی رییس جمهور. 
تدی خرســی خیلی زود محبوب شــد.

دیجیتالی شدن
 1970 دهــه  در  ویدیویــی  بازی‌هــای 
ســاخته شــدند و تــا ســال 1989 اولین 
کنســول‌های دســتی نیتندو بــه فروش 
رفــت. خیلــی زود مدل‌هــای بهتــر با 
صفحــه نمایــش بزرگتــر و بازی‌هــای 
هیجان‌انگیزتــر بــه بــازار آمدنــد و 
امــکان بازی بــرای میلیون‌ها کودکی 
کــه رایانــه نداشــتند، را فراهــم کردند.

قرن 19
اســت  ســال  هــزاران  کــودکان 
کــه بــا عروســک بــازی کرده‌انــد. 

محبــوب  اســباب‌بازی  عروســک‌ها 
دختــران در قــرن 19 بودند، آن وقت‌ها 
اغلــب عروســک‌ها از جنــس چینــی 

بودنــد بــا لباس‌هــای مــد روز.

میانه‌ی قرن 20
فضـا مهمتریـن موضوع در اواسـط قرن بیسـتم بود. پرتاب موشـک‌های 
آمریکایی و روسـی به فرود اولین انسـان روی ماه در سـال 1969 رسـید. 
سـفر فضایـی ذهـن کـودکان را به خـود جلب کرد و فضاپیماهای اسـباب 

بـازی و کلاه‌هـای فضانوردی بسـیار محبوب بودند.

رقیب اولیه تدی 

خرسی، بیلی موشی، 

نتوانست به شهرت 

برسد.
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