
شگفتی تداوم دید
می‌دانیم که نقاشــی متحــرک مجموعــه‌ای از تصاویر ثابت 
اســت که بــه خاطــر تغییــر جزئــی و البته نمایش پشــت 
یکدیگــر اســت که ما آنهــا را مثل فیلم می‌بینیم. اما شــاید 
جالب باشــد کــه بدانی فیلم هــم مانند نقاشــی متحرک از 
مجموعه‌ای عکس تشــکیل شــده اســت که با ســرعت ۲۴ 
فریــم در ثانیــه نمایــش داده می‌شــود و به خاطــر پدیده 
مانــدگاری تصویــر یا تداوم دیــد در مغز مــا آن را به صورت 

می‌بینیم.  حرکــت 
زِتــروپ یــا زنده‌گَرد)تصویــر روبــه رو( که امــروزه به 
عنــوان اســباب‌بازی اســتفاده می‌شــود، از اولیــن 

تجربه‌های انســان برای بازســازی حرکت 
بــا تصاویــر ثابــت بــوده اســت. اگر از 
شــکاف‌های اســتوانه‌ای تصویــر داخل 
دســتگاه در حال چرخیــدن را نگاه کنی، 

تصاویــر را به صورت متحــرک می‌بینی. آیا 
تا بــه حال چرخیدن آتش‌گــردان را دیده‌ای؟

هنر صداسازی
تــا به حال فکر کــرده‌ای که چگونه صــدای ترکیدن 
یخ، صدای غژغژ کج و کوله شــدن کشــتی یا مشت 
زدن در تصویــر را می‌شــنوی؟ به دنیای صداســازی 
خــوش آمدیــد. هنرمندان صــدا از اشــیاء روزمره 
بــرای تولید ایــن صداها اســتفاده می‌کننــد. مثلاً 
آنهــا ممکن اســت از صدای شکســتن یک ســاقه 
کرفس، صدای شکســتن اســتخوان‌ها را بســازند، 
یا یک کفش چرمی را روی شیشــه شکســته فشــار 
دهنــد تا صدای غژغژ کشــتی را به وجــود بیاورند. 
دفعــه بعد که فیلمی را تماشــا می‌کنی، ســعی کن 
حــدس بزنی از چــه چیزهایی برای ســاختن صداها 

استفاده شــده است!
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