
دیدن و ندیدن سبز
وقتــی یــک فیلم پرحادثــه تماشــا می کنــی و می بینی 

کــه ابرقهرمانان در حال نبرد در ســیارات دیگر هســتند، 

بایــد بدانی آنها اغلــب در مقابل یک صفحه بزرگ ســبز 

رنــگ و در فضــای خالــی یک اســتودیو جلــوی دوربین 

هســتند. چرا ســبز؟ بازیگران معمولاً در فیلم رنگ ســبز 

نمی پوشــند و بــا رنگ پوســت متفاوت اســت. این کار 

باعث می شــود نرم افزارهای کامپیوتــری راحت تر آن را با 

یــک پس زمینه جدیــد جایگزین کنند! بنابرایــن، در برابر 

»پرده ســبز« می توانند هــر جایی از اعمــاق اقیانوس تا 

بالای کوه باشــند!

نور، دوربین، حرکت:
لنز در سینما

لنزهــای مختلف دوربین به بیان قســمت های مختلف 

یک داســتان کمک می کنند. لنزهای زاویــه باز می توانند 

کل اتــاق یــا منظــره را در داخــل چارچــوب تصویر جای 

دهند و به شــما این احســاس را بدهند که درون حادثه 

هســتی. لنزهــای زاویه بســته می توانند صــورت بازیگر 

را آن قــدر بزرگ کنند تا شــما احساســات بازیگــر را درون 

چشــم و عضــلات صورتــش ببینی. هر لنز نــور را به روش 

خاصــی دریافت می کنــد و تصاویر را ثبــت می کند.
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